Pa den tyska svarvsajten:
drechsler-forum.de diskuterades
ett tag flitigt tricylindern. Den form
som uppstar da tre cylindrar skar
varandra. Da bildas en Stein-
mertzkropp. Jag tyckte det sag
spannande ut och ville sjalv ta
fram denna form.

Lat mej beratta

om detta

Tra Tri 3D-pussel
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Bilden visar kroppen som bildas
da tre cylindrar mots.

Volymen hos denna kropp kan se-
dan beraknas genom att integrera
mellan dessa ytor. Att cylindrarnas
centrum ar forskjutna goér dock att
det ar svart att fa fram en formel.
Volymen blir ungefar
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dar ar r radien hos cylindrarna. Om
du vill kan du mata radien i ditt pus-
sel och sétta in i detta uttryck.
(Tack till Daniel Carlsson och Magnus

Herberthson vid Matematiska institutionen,
Linkdpings universitet.)
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Man kan beskriva de tre cylindrar-
na som skar varandra matematiskt.
Om vi satter radien i cylindrarna till
1 kan vi beskriva dem med ekvatio-
nerna enligt ovan.

Deras skarning bildar den vackra
form som visas.

Under arbetets gang gick tanken till
de arkeologer som vid en fyndplats,
dar flinta bearbetats, samlade alla
flintaspan och satte dem samman
for att se vad som saknades. Fick
pa sa vis reda pa vad som tillver-
kats. Denna metod kallas Refitting.

Finns mer att lasa pa:
http://www.lithicresearch.co.uk/refitting.html

Med denna input gestaltade sig
detta 3D-pussel.

Den finns i tva varianter: farglagd
och traren. Den trarena finns i olika
traslag och har en karna som ar
svart. Behandlad med karnmjolk,
svart bets och schellack.

Den farglagda ar inspirerad av den
hollandske konstnaren Piet Mondri-
an 1872 -1944.

Fargerna ar av typ akrylfarg och
malade med pensel.
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finns en instruktion
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